Opdracht: Marshmallow Challenge
Spaghettitoren bouwen

Instructie: 
Geef aan dat we vandaag gaan starten met een opdracht. De opdracht is om met je groepsgenoten een zo hoog mogelijk toren te bouwen. Hier krijg je ongekookte spaghetti, een rol tape, een schaar en een marshmallow voor. 

Instructie aan studenten: 
Bouw in 18 minuten tijd een zo hoog mogelijk toren met je groepsgenoten. Je mag zo veel mogelijk materiaal gebruiken als je wilt. Je mag alle materiaal in stukken breken/knippen als dat gewenst is. Op de top komt de marshmallow. Na 18 minuten zullen de groepen stoppen en zal er gekeken worden naar de hoogte van de torens. Het team met de hoogste toren wint.

De spelregels:
· 18 minuten de tijd 
· Je mag zo veel gebruik maken van het materiaal van je groepje als je wil
· Zorg als groep voor de hoogste toren 

2e ronde:
Na afronding van de opdracht volgt een herhaling, de 2e ronde. De opdracht is hetzelfde. Studenten zijn  nu sneller, hebben een hogere toren. Degenen die hadden verloren krijgen de kans voor revanche. Het is nu bekend terrein. (Wat maakt dit anders?)

Voorbereiden:
Zorg ervoor dat je weet hoeveel studenten een deelnemen. De studenten maken groepjes. Neem hier 5 minuten tijd voor. Het aantal deelnemers per groepje is maximaal 4.

Materialen:
· Meetlint
· Schaar
· Per groep (let op, er zijn 2 rondes. Dus maal 2):
· 20 ongekookte spaghetti stengels
· 1 meter plakband
· 1 meter touw 
· 1 marshmallow
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Instructie:
Vul voor jezelf de scorelijst “ondernemende gedrag” in. Maak hiervan een spinnenweb.
Maak met je groepsleden 1 groot spinnenweb met alle webben erin.
Bespreek wat je ziet. Herken je het patroon bij de persoon? 

Alternatief:
Vraag één groepslid om de scorelijst in te vullen voor jou. Wat heeft het groepslid bij je gezien/herkend. 
Zet het tweede spinnenweb bij het eerste. 

Bespreken:
Hoe heeft de groep gefunctioneerd? Waren er verschillen te merken tussen de studenten? Nam er iemand het voortouw? Hoe werd de opdracht aangepakt? Werd er eerst veel gepraat? Werd er direct actie ondernemen?
Was er verschil met de tweede ronde? Bespreek de verschillen.
De spinnenwebben van de studenten kunnen als handvat worden gebruikt.

Materialen: 
· Scorelijst Ondernemende houding (naar Verhagen, 2016)
· A4/3 met spinnenweb
· Grote flap met stiften


Opdracht:
Bouw in 18 minuten tijd een zo hoog mogelijk toren met je groepsgenoten. Je mag zo veel mogelijk materiaal gebruiken als je wilt dat je als groepje hebt gekregen. Je mag alle materiaal in stukken breken/knippen als dat gewenst is. Op de top komt de marshmallow. Na 18 minuten zullen de groepen stoppen en zal er gekeken worden naar de hoogte van de torens. Het team met de hoogste toren wint.
De spelregels:
· 18 minuten de tijd 
· Je mag zo veel gebruik maken van het materiaal van je groepje als je wil
· Zorg als groep voor de hoogste toren 
Hiervoor krijgen jullie de volgende attributen:
· 20 spaghettistengels
· 1 mtr plakband
· 1 meter touw
· 1 marshmallow, deze moet boven op het hoogste punt worden geplaatst
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