TEKENEN

Bij deze opdracht zijn dieren ons onderwerp.

Je gaat kijken naar reptielen, vogels, zoogdieren, vissen en insecten om er een paar te nhoemen.

We kijken bij deze opdracht speciaal naar:
- Vorm. De vorm van het dier zelf, maar ook naar de vorm van verschillende onderdelen van het dier.

- Kleur. De huid, veren, snavel...enz.

- Structuur. Hiermee bedoelen we hoe het oppervlak eruit ziet. Gladde huid of juist erg geplooid. Korte
haren, ruige vacht, veren en ga zo maar door.

- Tekenmaterialen. In deze opdracht gebruik je meerdere tekenmaterialen. Potlood, kleurpotlood,
aquarelpotloden, ecoline, viltstiften, plakaatverf

- Techniek. Hoe ga je met de tekenmaterialen om. Je kunt bijv. een onderschildering maken met ecoline
en daar overheen met kleurpotlood een structuur aanbrengen en het trekken van lijnen die verschillend
van dikte zijn.

AANPAK:

1: Om te beginnen heb je natuurlijk plaatjes van dieren nodig.
De bedoeling is dat je een aantal verschillende dieren uitzoekt.

2: We gaan nu eerst details tekenen van verschillende dieren.
Op een tekenvel teken je 4 kaders van 6 x 8 cm.
In elk vak teken je met behulp van de meegebrachte afbeeldingen een gedeelte van het
dier.
Je tekent het zo echt mogelijk na en zorgt ervoor dat het hele vak gevuld is. Je zult dus het geheel
moeten vergroten om het hele vakje te kunnen vullen.

Tip!: Pak een vel papier. Knip hier een vakije uit. Let op dat dit vakje vele malen kleiner is dan jouw

afbeelding van een dier. Dit vakje leg je op de afbeelding en schuif je net zo lang tot je een interessant detail
hebt gevonden. Dit detail ga je zo realistisch mogelijk natekenen in het kader op je tekenpapier.
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- Let heel goed op hoe het oppervlak eruit ziet en of er licht en schaduw te zien is.
- De kleuren moeten zo echt mogelijk zijn.

In elk vak gebruik je een ander tekenmateriaal. Je hebt keuze uit:

- Mengen met kleurpotlood/aquarelpotlood

- Onderschildering met ecoline, daar overheen kleurpotlood/aquarelpotiood.

In elk vak krijg je dan een close- up van een dier.

3: Knip van de meegebrachte dieren de kop, staart, poten, lijf e.d. Maak van die verschillende
stukken een aantal nieuwe dieren. Nu heb je een aantal voorbeelden voor je eindopdracht.



Ontwerpen van je eigen fantasie dier.

A: Teken op een tekenvel 2 kaders van 10 x 15 cm.

Teken mu
samenge
je samen

1: Je
n¢

2: H
he
es

3: Si

4: Je
el

B: Gade
Bij het uit
toepaste.

LET OP
- Devc
- Bijde
- Werk

Omagevi
De omge
omgeving

BEOOR

C
Si
2

Ei

dus goed wat de
wat voor soort
<en met roof- en

2lijk
)eeld 1 dier dat

n zo

zijn. Hoe
rijn omgeving

gt of zwemt. Let

4 kaders

etekend.

rouw zijn. De



