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Lessenserie: Theater

Les 1:  Introductieles Wie, Wat, Waar
	Titel  lessenserie 

Titel  deze les


	
Theater, wat is dat?


Inleidende les Wie, Wat, Waar

	Focus:


	De leerlingen hebben 3 jaar geleden voor het laatst drama gehad, dus deze les is ter opfrissing en ter kennismaking voor mij met de klas. De leerlingen gaan bezig met een quizspelletje over de Wie, Wat, Waar en passen dat daarna gelijk toe in een serie tableaus over de Wie, Wat, Waar. 



	Genormeerd Doel


	De leerlingen kunnen de Wie, Wat, Waar laten zien in een serie tableaus over verschillende situaties, zodanig dat deze herkenbaar zijn voor het publiek. 



	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht


	We doen een namenspel om alle namen te leren kennen van de leerlingen. Ik laat de leerlingen in een kring om beurten hun naam vertellen en de eerste herinnering die ze hebben van vroeger. 

We doen een spel, genaamd aarde, water, lucht, (vuur). De leerlingen moeten iemand aanwijzen en een element noemen. Degene die aangewezen wordt, moet binnen 5 seconden een dier noemen dat in het water leeft, een dier dat op aarde leeft of een dier dat in de lucht leeft. Vogel is niet voldoende, ik wil dan een soortnaam horen. Vis is niet voldoende, ik wil ook hier een soortnaam horen. 2 keer hetzelfde dier noemen is verboden. Dan moet je in het midden staan. 

Lukt het je niet om binnen 5 seconden een dier te noemen, dan kom je in het midden te staan en mag degene die iemand aanwees, gaan zitten. 

Bij het roepen van: ‘’VUUR’’ moet iedereen gaan staan en een andere plek zoeken. 



	Training

i.r.t. kernopdracht


	De leerlingen zitten op stoelen in 2 rijen tegenover elkaar. 2 teamleiders, Liz en Willemien. Liz is teamleider van team 1 en Willemien teamleider van team 2. De leerlingen komen om beurten een kaartje halen bij de teamleider, met een Wie, een Wat of een Waar. We doen 3 rondes, eerste de Wie, dan de Wat en daarna de Waar. 

Het team met de minste niet-geraden kaartjes aan het einde, heeft gewonnen. 



	Kern

focus vanuit doel


	We halen, terwijl de leerlingen nog in 2 rijen zitten, theorie terug van 3 jaar geleden. ‘’Wat is ook alweer een tableau vivante?’’ 
Ik laat een voorbeeld zien van een tableau op een bruiloft. Ik gebruik hiervoor een paar leerlingen om het voorbeeld duidelijk te maken. 

De 2 rijen worden opgedeeld in vieren, waardoor er 4 groepjes ontstaan. Elk groepje zoekt een plaats in de ruimte op. 

Elk groepje wordt ingefluisterd welke situatie ze krijgen. Ze moeten dan binnen een paar minuten met elkaar een tableau vivante in elkaar zetten, die de Wie, de Wat en de Waar duidelijk maakt voor het publiek.

Groep 1: het winnende doelpunt wordt gescoord

Groep 2: een overval

Groep 3: een hartaanval op straat 

Groep 4: een leraar voor de klas die geen orde kan houden

Daarna een publieksopstelling maken en groepjes 1, 2, 3 en 4 één voor één presenteren. 


Tijdens kijken:
* Kan je iedereen goed zien?
* Wat vind je van de gezichtsuitdrukkingen?
* Kloppen de houdingen bij de situaties?
* Wat vind je van de opstelling van de personages?

  

	Nabespreking

Focus vraag


Norm vraag

Inzicht vraag


	Wat is de Wie, Wat, Waar en waarom is dat belangrijk in een scene of een tableau?


Waardoor zie je wat de Wie, Wat, Waar is? Wat is hier essentieel in?

Wat kan je in de opstelling/kijkrichtingen van de personages veranderen om de situatie nog helderder te maken? 

Wat draagt iedereen bij aan de tableau?

Hoe zorg je dat je iets bijdraagt aan een tableau? 



	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	



Lessenserie: Theater

Les 2: Dramatisch conflict


	Titel  lessenserie 

Titel  deze les


	
Theater, wat is dat?


Dramatisch conflict

	Focus:


	Ik ga in deze les de leerlingen helder uitleggen wat dramatisch conflict is en wat sub-acties zijn. De leerlingen gaan dit toepassen, door elkaar te gaan regisseren. 



	Genormeerd Doel
	De leerlingen leren wat dramatisch conflict inhoudt en kunnen dit in een scène toepassen met helder gekozen sub-acties, zodanig dat deze voor het publiek herkenbaar zijn.


	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht


	* Namenspel om de leerlingen te leren kennen

* Water, aarde, lucht, vuur spel spelen met de hele groep

* Hints met kaartjes wie, wat, waar spelen



	Training

i.r.t. kernopdracht


	   Dialogen oefenen zonder en met Conflict



	Kern

focus vanuit doel


	  Dialogen oefenen zonder en met Sub - Acties

	Nabespreking

Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag


	Wat is een dramatisch conflict? Wat zijn sub-acties? 

Waaraan kon je het dramatisch conflict herkennen in de gespeelde scènes? Waardoor liep de scène op een gegeven moment?


Waarom zijn die dingen nodig voor het maken van een scène? 



	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	




De leerlingen maken een publieksopstelling. 
Ik schrijf op het bord:

NEUTRAAL : 
De leerlingen staan in de kring, zeggen één voor één deze zin tegen elkaar. Als de zin tegen je gezegd is door degene rechts van je, draai je je om en zeg je dit tegen degene links van je.






   
VARIATIE:                                       Fiets Gestolen!!

De leerlingen blijven in de kring staan. B heeft de fiets gestolen van A. A weet dit, maar B weet niet dat A dat weet. 

De spelers spelen het dialoogje in de situatie met de gestolen fiets nog een keer klassikaal. 




Nabespreking:

Wat is er nu anders?

Het zal opvallen dat je met het uitspreken van deze tekst veel meer invulling gaf aan je tekst. Een toneelschrijver kan een tekst bedenken en een situatie, maar voor de invulling van de tekst (rollen met de ogen, boos kijken etc.) daar hebben we repetities voor nodig. Daarom kan je eindeloos variëren met dezelfde tekst en verschillende invullingen.

De leerlingen gaan zitten in publieksopstelling. 2 leerlingen komen naar voren en krijgen van mij een geheimpje ingefluisterd, ze gaan dezelfde scene nu nog een keer spelen, maar nu met een geheim. Het publiek moet erachter zien te komen wat het geheim is. Na geheim 1 kies ik een ander tweetal. 

Geheim 1: ZIEKTE
Dit betekent: De spelers spelen hetzelfde dialoogje in de situatie: B heeft een terminale ziekte.  Zowel A als B weten dit. Tekst opzeggen. Ook een keer wisselen van rol A en B als je klaar bent. 

Geheim 2: VERLIEFD
De spelers (A) kiezen een toeschouwer (B) in de situatie A is verliefd op B.
Nabesprekingvragen hierbij:
Wat zou er aan de hand kunnen zijn? Gaat het hier weer om een gestolen fiets? Waarom niet? Hoe zie je dat dan?

Als je nu de allereerste keer van het dialoogje vergelijkt met de latere situaties, de gestolen fiets, de terminale ziekte, de verliefdheid, dan zie je dat er in al die gevallen iets aan de hand is. 

******  Ik noem dat het CONFLICT. Schrijf dit op het bord. *****

Leerlingen weer in publieksopstelling. 

Ik zeg dat je voor toneel, of drama, ALTIJD een CONFLICT moet hebben. Dit kunnen we bewijzen op de spelvloer. We spelen een scene zonder Conflict. De leerlingen zitten weer in een publieksopstelling. 2 leerlingen spelen een scene zonder conflict voor op het toneel. 

Een situatie kun je dus als volgt opdelen: Ik schrijf op het bord:

WAAR speelt het zich af?        We nemen een groentezaak.  

WIE zijn de personages?         Een groenteboer en een klant

WAT is er aan de hand?          De klant komt een bloemkool kopen.

SCÈNE ZONDER CONFLICT:

GROENTEBOER: Goedemorgen.

KLANT: Goedemorgen. Ik wou graag een bloemkool.

GROENTEBOER: Een bloemkool, kijkt u eens. Dat is dan 1 euro.

KLANT: Alstublieft.

GROENTEBOER: Dank u wel. Goedendag.

KLANT: Dag.

Commentaar van de toeschouwers kan zijn: “Saai.”

Dat klopt. Want er was geen probleem. 

Nu doen we dezelfde scene nog een keer met 2 andere spelers, maar nu met een conflict: Er zijn geen bloemkolen.

SCÈNE MET CONFLICT OPGELOST:

GROENTEBOER: Goedemorgen.

KLANT: Goedemorgen. Ik wou graag een bloemkool.

GROENTEBOER: Helaas, de bloemkolen zijn op. 

KLANT: O, dat geeft niet, dan kijk ik even verder. 

GROENTEBOER: Oké prima, tot ziens

KLANT: Tot ziens

                                          Dit is nog steeds een saaie scene. 

We spelen de scène nog een keer, maar nu mogen 2 andere spelers het probleem niet oplossen.

GROENTEBOER: Goedemorgen

KLANT: Goedemorgen. Ik wou graag een bloemkool.

GROENTEBOER: Helaas, de bloemkolen zijn op.

KLANT: Maar ik wil een bloemkool.

GROENTEBOER:  Maar de bloemkolen zijn op.

KLANT: Maar ik wil een bloemkool.

GROENTEBOER:  Maar de bloemkolen zijn op.
KLANT: Maar ik wil een bloemkool.

GROENTEBOER:  Maar de bloemkolen zijn op. (Ga door tot het publiek onrustig wordt.)

Nabespreking:

Wat moet hier nu gebeuren?

In het algemeen, ze moeten iets anders doen. Dat is logisch: als je een probleem wilt oplossen, dan probeer je dat op een bepaalde manier, en lukt dat niet, dan probeer je een andere manier, en nog een andere manier, enzovoort. Dit noemen we :

SUB – ACTIES.

Subacties zijn werkwoorden. Dingen die je kunt doen om je doel te bereiken. Ik schrijf een aantal voorbeelden op het bord voor beide partijen: 


Ik vraag de spelers om dezelfde situatie nog eens te spelen en telkens als ze merken dat het niet lukt, iets anders te proberen, een ander werkwoord, oftewel sub - actie te kiezen. Ik zal van de kant werkwoorden roepen, die ze gelijk moeten toepassen in de scene, oftewel ik ga side-coachen. 

SCENE MET PROBLEEM EN VEEL SUB-ACTIES

De spelers spelen de groenteboerscène nogmaals.  

(Vanwege de grote contrasten is dit aanleiding voor veel hilariteit)

Zo kun je dus eindeloos variëren met verschillende sub-acties om te bereiken wat je wilt in een scene. De mogelijkheden zijn eindeloos. 

Tijd over? 

· In groepjes van 2 de groenteboer – klant – scene spelen. Steeds om de minuut kiezen voor een andere sub – actie. Als er een leerling overblijft, is er een groepje van 3 bij. Deze spelers rouleren om de minuut. De leerling die er om de minuut inspringt, kiest een andere sub – actie. 

Lessenserie: Theater

Les 3: personages 
	Titel van lessenserie 

Titel van deze les


	Theater, wat is dat?

Personages

	Focus:


	We gaan in deze les bezig met het spelen van personages, waarbij we focussen op houding, handelingen, bewegingen, mimiek en stemgebruik 



	Genormeerd Doel
	De leerlingen kunnen een personage fysiek vormgeven in houding, handelingen, bewegingen, mimiek en stemgebruik, zodanig dat voor het publiek een duidelijke transformatie herkenbaar is.


	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht


	We kijken met de hele klas aflevering 9 van de CKV-methode ‘’kunstlicht’’ (15 min.). Hier krijgen de leerlingen kijkvragen bij. 



	Training

i.r.t. kernopdracht


	De vloer op. De leerlingen krijgen van mij een foto. Fysiek vormgeven hiervan in fysieke training, oefenen met een aansturend lichaamsdeel om je personage op te bouwen. Bedenk welke stem bij dit personage past. Welke kleding zou dit personage dragen, hoe loopt hij/zij daarin, hoe voelt hij/zij zich, etc. 



	Kern

focus vanuit doel


	Stel jezelf voor aan de groep. Bedenk van tevoren waarom je jezelf wilt komen voorstellen aan deze groep, dus wat je komt doen. Ongeveer 5 minuten per persoon. 

· Makkelijker: Probeer te denken aan iemand die je kent van televisie of films en die jij wel eens een dagje zou willen zijn. Speel dit personage na en bedenk hoe hij/zij zichzelf zou voorstellen aan een groep mensen. Focus vooral op fysieke/stem kenmerken van dit personage. 
· Moeilijker: bedenk een innerlijk conflict voor dit personage of een probleemsituatie die te maken heeft met de persoonlijkheid van jouw personage. Probeer dit te laten zien terwijl je speelt, zonder het te zeggen. 
Tijd over: Ontmoetingen regelen tussen de personages. Bedenk in tweetallen een korte ontmoeting tussen de 2 personages. Waar zijn jullie/wat vind je van de ander/bedenk hoe jouw personage zou laten zien dat je elkaar wel of niet mag. 

Dan wordt het doel ook aangepast:  de leerling kan getrouw het rolkarakter reageren op andere personages, zodanig dat hij/zij in zijn rol blijft. 

Als er tijd over is, lezen we met elkaar uit Atalanta klassikaal. 

De rest moeten ze dan als huiswerk lezen. 



	Nabespreking

Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag


	

Waaraan kon je zien dat er een personage op het toneel stond?

Waaraan kon je zien dat er een transformatie plaatsvond?


Hoe voorkom je dat je een typetje gaat spelen? Hoe zou je dit personage meer diepgang kunnen geven? 



	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	


Lessenserie: Theater

Les 4: Kostuum
	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

Kostuum



	Focus:


	De leerlingen kunnen vanuit het stuk Atalanta kostuums ontwerpen op basis van een personage analyse



	Genormeerd Doel
	De leerlingen kunnen vanuit een bestaand stuk een kostuum ontwerpen op basis van een personage analyse en uitleggen waarom ze bepaalde keuzes gemaakt hebben



	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht
	

De leerlingen krijgen een stukje film te zien van een toneelstuk. We letten met elkaar op de kostuums en bespreken tegelijkertijd waarom de acteurs bepaalde kostuums aan hebben. Je kunt dit rangschikken op kleurgebruik en vormen om het karakter weer te geven (rood voor een krachtig personage, roze voor een lief personage, huidskleur voor een saai personage etc.). Je kunt ook denken aan: ruitjesblousen met een bril voor wiskundigen, zwarte kleding met een bies om een priester weer te geven, korte rokjes om een uitdagend personage te spelen. Dit is meer realistischer gekozen. We bespreken het verschil tussen realistisch en abstracte kostuums. 



	Training

i.r.t. kernopdracht


	De leerlingen schrijven in groepjes van 4 een personage analyse voor elk van de personages uit Atalanta: Atalanta, Hippomenes, Baltus, Bella 



	Kern

focus vanuit doel


	
De leerlingen ontwerpen in groepjes van 4 een kostuum voor Atalanta, Hippomenes, Baltus en Bella. Ze mogen dit tekenen, knutselen, stoffen opzoeken en uitleggen waarom ze die gekozen hebben, dingen uit de natuur halen om kostuums mee te maken, of anders gedetailleerd beschrijven wat voor kostuum ze zouden willen maken. 



	Nabespreking


Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag
	We gaan met de groepjes langs elkaars kostuumontwerp lopen en bespreken de volgende dingen:


Hoe stemt het kostuum overeen met het personage?

Van waar uit de tekst kwam je op het idee om het kostuum zo te maken?



Waar ga je de volgende keer op letten bij het maken van een kostuum?



	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie
	


Lessenserie: Theater

Les 5: decor
	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

Decor



	Focus:


	De leerlingen leren in deze les om een passend decor te maken voor een scène uit een toneelstuk. 



	Genormeerd Doel
	De leerlingen kunnen een decor ontwerpen op de vloer, zodanig dat dit decor passend is bij de (thematiek van een) scène uit een toneelstuk



	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht
	
Ongeveer 10 minuten. 

2 stukjes film laten zien van toneel met 2 verschillende decor stijlen. Leerlingen laten ontdekken dat er een verschil is tussen abstract decor en realistisch decor. Samen de verschillen doornemen:
* realistisch decor is direct helder waar het is/wat het is
* abstract decor geeft een impressie van waar het zou kunnen zijn/wat het zou kunnen betekenen. 

Voorbeeld van een abstract decor:
http://www.youtube.com/watch?v=e3mT7GUMbDc  Theatergroep NizNo met de voorstelling ‘’Frost’’. 

Voorbeeld van een letterlijk/ realistisch decor:

[image: image1.jpg]





	Training

i.r.t. kernopdracht


	Ongeveer 15 minuten.
Stil overleg: 
Een stapel spullen ligt op de speelvloer. Iedereen staat aan de kant en mag één voor één naar voren komen om een stukje decor te bouwen. Je mag maar 1 ding per keer pakken en verplaatsen en dan weer teruglopen. Na 5 minuten mag je ook van iemand anders zijn decorstukken veranderen en weer teruglopen. Stop is na 10 minuten. 

* Wat voor gevoel krijg je nu bij dit decor? Wat voor verhaal zou zich hierin kunnen afspelen? Ervaringen uitwisselen met elkaar. 



	Kern

focus vanuit doel


	
Tijd: ongeveer 25 minuten om het decor te bouwen. 20 minuten rondleiding langs de groepjes met elkaar.

NU:
We pakken het stuk Atalanta erbij. Verdeel de 25 leerlingen in 3 groepen.  Er komen 3 groepen van 6 en 1 groep van 7. 
Elk groepje krijgt een scène van Atalanta voor zijn neus en gaat hiermee een decor bouwen met materiaal uit de school. Zoek een plek in de school  of een hoek in het spellokaal waar je je decor gaat opzetten. 
Wat is het thema van je scène? Hoe zou je dit kunnen weergeven in een decor?  In de kleur? In de vorm? In het materiaal? Of combinaties daarvan?



	Nabespreking

Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag
	We gaan na 25 á 30 minuten met de hele groep langs de decors van de subgroepjes.

Waarom heb je gekozen voor dit decor? Waarom heb je het abstract of juist realistisch gemaakt?


Waarom past dit decor bij de scène uit het toneelstuk? Door welke elementen wordt dit helder?

Als je dit decor bekijkt, hoe zou je dit decor dan realistisch op toneel zetten/ als je dit decor bekijkt, hoe zou je dit dan abstract kunnen weergeven?

	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	


Lessenserie: Theater

Les 6: Tekstbehandeling
	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

Tekstbehandeling



	Focus:


	De leerlingen experimenteren op een bestaande toneeltekst met verschillende vormen van tekstbehandeling, waarbij ze kunnen benoemen wat ze er aan ontdekt hebben



	Genormeerd Doel
	De leerlingen kunnen op een bestaande toneeltekst dynamiek, volume, tempo en muzikaliteit inzetten, zodanig dat deze voor het publiek interessant is om naar te luisteren



	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht
	
Ik begin de les met de opmerking: ‘’nou jongens, lekker op tijd…..’’ maar zeg deze anders dan dat ik ‘m bedoel. 
Ik leg uit wat het begrip subtekst betekent en dat je dat kan toepassen in een scène. Ik doe nog een voorbeeld voor de klas. 

Fragment uit ‘’Friends’’ kijken met elkaar. Personages zeggen de tekst, maar bedoelen iets anders ermee te zeggen. Subtekst bespreken met de klas. Leerlingen mogen ook voorbeelden aandragen om te oefenen met elkaar.


	Training
i.r.t. kernopdracht

	Iedere leerling krijgt een zin uit een scène, ze analyseren wat de zin betekent volgens hen. Vervolgens zeggen ze deze zin één voor één voor de groep, waarbij de groep aangeeft wat de leerling met deze zin bedoelt. Bedoelt hij hetzelfde als wat hij zegt of bedoelt hij iets anders (subtekst)? Wat voor een effect heeft de intonatie? Waar legt hij/zij het accent op en wat betekent dit? Bespreken in de klas. 

Accenten doen ook iets met een tekst, maar wat precies? Klassikaal een zin als voorbeeld nemen en bespreken met elkaar wat het doet met de tekst wanneer je de volgende technieken toepast:

Oefenen met accenten op woorden:

Temporaal accent- het tempo, zeg je een woord lang of kort

Dynamisch accent- puur kracht op een woord



	Kern

focus vanuit doel


	
Leerlingen krijgen in tweetallen een korte tekst uit een scène van ‘‘Atalanta’’. Hier gaan ze mee experimenteren op subtekst en op accenten leggen. Één voor één presenteren van de duo’s. Hierbij pakken we ook weer terug op de personages (wat voor personage zegt dit? Hoe staat zo iemand dan, waar ligt fysiek het accent op?) en in wat voor decorsetting dit zou kunnen plaatsvinden.
dus kortom: terugpakken op vorige lessen. 

 

	Nabespreking

Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag
	Wat heb je ontdekt door het experimenteren met de tekst met verschillende technieken?

Waarom is dit interessant voor het publiek om naar te luisteren? Hoe kan je deze tekst nog interessanter maken? Past deze tekst op deze manier bij het personage uit het stuk?

Wat voor invloed heeft het bewerken van de tekst op het personage? Hoe kun je ervoor zorgen dat de tekst kloppend is bij het personage?



	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	


Lessenserie: Theater

Les 7:   Mise – en Scène

	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

Mise – en – scène 



	Focus:


	De leerlingen  leren  in deze les wat mise – en – scène is en ze gaan mise en scène toepassen op een toneeltekst van Atalanta



	
Genormeerd Doel
	
De leerlingen kunnen mise – en – scène toepassen op een scène, zodanig dat deze betekenis krijgt en ondersteunend is aan de tekst.  



	Spelplezier

Warming - up i.r.t. kernopdracht
	
De helft van de leerlingen gaat zitten in publieksopstelling. De andere helft gaat op de vloer staan en probeert de focus te pakken van het publiek. Het publiek gaat kijken wie de meeste aandacht krijgt en waarom. 

Vragen die de docent hierbij stelt:
* Wie trekt het meeste je aandacht?
* Waarom trekt diegene je aandacht?
* Gaat die regel altijd op? Of kan je ook op een andere manier aandacht pakken?
* Heeft het ook te maken met de plek die je uitkiest om te gaan staan?
* Trek je aandacht wanneer je gaat lopen, of juist wanneer je blijft staan?

Wissel. Andere groep gaat de tips en trucs toepassen die de eerste groep gegeven heeft.


	Training

i.r.t. kernopdracht


	
Leerlingen in een publieksopstelling. Leerlingen gaan elkaar regisseren.
De laatste scène van Atalanta door 4 leerlingen laten spelen en uit laten proberen met mise – en - scène. Wat betekent deze mise- en - scène op het toneel?

Nog een paar keer 4 leerlingen laten spelen, zodat de meerderheid tot spelen komt.



	Kern

focus vanuit doel


	De leerlingen verdelen in groepjes van 4 en gaan werken aan de mise – en – scène van deze tekst. Hier krijgen ze ongeveer een kwartier de tijd voor, na dit kwartier presenteren de groepjes hun scènes. We zullen opmerken dat er verschillende soorten mise – en – scènes uit komen en dus ook verschillende boodschappen naar het publiek. 



	Nabespreking

Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag


	


Wat is mise – en – scène? 



Welke betekenis krijgt deze mise – en – scène? Op wat voor manier is deze mise – en – scène ondersteunend aan de toneeltekst? 


welke tips zou je iemand willen geven die vanuit een toneeltekst mise – en – scène probeert te maken?

	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	


Lessenserie: Theater

Les 8:    Personages

	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

Personages 



	Focus:


	Deze les gaan we bezig met het vormgeven van de personages uit Atalanta. De leerlingen nemen hierin mee alle tips die ze gekregen hebben in vorige lessen. 
We gaan focussen op houding, bewegingen, mimiek en stemgebruik van Atalanta, Bella, Hippomenes en Baltus. 



	
Genormeerd Doel
	
De leerlingen kunnen de 4 personages uit Atalanta fysiek vormgeven in houding, handelingen, bewegingen, mimiek en stemgebruik, zodanig dat deze voor het publiek als Atalanta – personages herkenbaar zijn. (N.B – Dit kunnen ze herkennen, omdat we de afgelopen 7 weken hiermee bezig zijn geweest).


	Spelplezier

Warming - up i.r.t. kernopdracht
	
Stoelenspel. 
Alle leerlingen zitten op een stoel, behalve 1 persoon. Die persoon moet proberen een stoel te bemachtigen, door slow – motion te lopen. De rest van de leerlingen mag rennen naar de volgende stoel. Steeds proberen om de middenspeler geen stoel te laten krijgen. Als de middenspeler een stoel weet te bemachtigen, is degene die geen stoel heeft die ronde, de nieuwe middenspeler.



	Training

i.r.t. kernopdracht


	
Rondlopen door de ruimte. Eerst als jezelf, let op je houding, hoe loop je, welk lichaamsdeel is het belangrijkst? Dan: De docent roept: ‘’Iedereen is Atalanta’’ Hoe zou zij lopen. Dit bedenken ze op basis van eerdere analyses en kostuum ontwerpen etc. Leerlingen lopen door. Welk lichaamsdeel is het belangrijkst in de houding van dit personage? Bedenk een stem voor dit personage en oefen deze voor jezelf tijdens het rondlopen. 

Docent roept: Iedereen is Baltus! 

Etc. (Alle personages bij langs gaan in deze training



	Kern

focus vanuit doel


	De leerlingen worden verdeeld in tweetallen. Kiezen een scène van ongeveer een halve pagina uit Atalanta die ze willen gaan spelen en die past bij de samenstelling van het groepje. Ze verdelen de rollen. 

Na ongeveer een kwartier presenteren van de scènes + nabespreking. Tekst mag in eigen woorden gezegd worden, als de personages maar helder zijn volgens de doelstelling hierboven beschreven. 

Hierna wordt de toetsopdracht uitgelegd en de scènes uitgedeeld en verdeeld over de groepjes. 



	Nabespreking

Focus vraag

Norm vraag

Inzicht vraag
	


Wat heeft je geholpen in het fysiek vormgeven van de personages? 


Hoe kan je zien welk personage dit is? Wat vond je lastig bij het spelen van dit personage? Tips van het publiek voor deze vraag?


Verklaar waarom het ene personage Baltus wel móet zijn en waarom Atalanta niemand anders dan Atalanta kan zijn. 


	Evaluatie

Analyse

Vervolgactie


	


Lessenserie: Theater

Les 9: De oefenles

	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

De toets, oefenles 



	Focus:


	De leerlingen oefenen in deze les met de scènes die ze in les 8 uitgekozen hebben om te gaan doen voor de toets. 



	Genormeerd Doel
	De leerlingen kunnen scènes vanuit intenties van het personage realiseren. 


	Spelplezier

Warming up i.r.t. kernopdracht
	
Concentratiespel: Met de hele groep tot 10 tellen in een kring of een ander concentratiespel wat ik nog wil doen, om de leerlingen rustig en gefocust te krijgen op de les. 

OF: wanneer bovenstaande niet nodig is, een leuk spel om de leerlingen actief en gemotiveerd te krijgen voor de les. 


	Kern

focus vanuit doel


	
De leerlingen oefenen in de groepjes waarin ze zijn ingedeeld, met de scènes die ze gekregen hebben in les 8. Ze verdelen met de groepjes over het lokaal en krijgen hulp van mij als docente bij het maken van de scènes. Deze les kan ik vakspecifiek begeleiden bij de groepjes en de leerlingen kunnen mij specifieke vragen stellen. 



	Nabespreking


	

Waar loop je tegenaan bij het maken van de scènes? (Inventariseren per groepje, proberen hulpvragen te stellen om leerlingen zelf actief te laten denken over hun scène.)

Zeg je wat je wilt zeggen met je scène? Zo nee, waarom niet? (Leerlingen helpen om dit wel te kunnen met de middelen die ze gebruiken)

Wat kun je nog in de scène aanbrengen voor extra verdieping? 




Lessenserie: Theater

Les 10: De toets
	Titel  lessenserie 

Titel  deze les
	Theater, wat is dat?

Toetsles



	

	
Overkoepelend lesdoel: 

De leerlingen kunnen scènes vanuit intenties van het personage realiseren en daarbij een eigen mening geven over de effectiviteit van gebruikte middelen in de scène. 



	
	
De leerlingen worden ingedeeld in groepjes van 4. Ze krijgen van mij in les 8 een aantal scènes waar ze uit kunnen kiezen. Dit zijn scènes uit Atalanta. 
De leerlingen moeten deze scènes kunnen realiseren, gebruik makend van de lessen die ze gehad hebben over personages, tekstbehandeling, mise – en – scène, decor en kostuum. Hier zijn de toetscriteria op gebaseerd. 

De leerlingen kunnen O, V of G scoren op de toets. Hierbij wordt de volgende normering gehandhaafd:

O:  lager dan 5,5     ( N.B : Het laagste cijfer dat behaald kan worden is een 4.
V:  5,5 tot en met 6,9
G:  7,0 tot en met 8,5 



	De Criteria: 


	
Personages: Kan personage de hele scène continue volhouden 
Vormgeving: Kostuum realiseren gebaseerd op eigen analyse van het personage in de scène 

Vormgeving: Decor realiseren gebaseerd op eigen analyse van de scène

Mise- en – scène: passend bij de innerlijke beweging van het personage, weet wat zijn/haar plaats is op het toneel en wat de betekenis hiervan is

Tekstbehandeling:  kan intentie van de tekst overbrengen door te werken met subtekst/accenten op de tekst 




RUBRIEKEN:

	Beoordelingsformat
scènes maken
	Onvoldoende
     < 5,5
N.B – Er wordt niet lager dan een 4 gegeven.
	  Voldoende
   5,5 – 7,5
	      Goed
    7,0 – 8,5

	Personage
	Kan het personage totaal niet volhouden. 
	Kan het personage volhouden, maar niet de hele scène door.  


	Kan het personage gedurende de hele scène volhouden. 

	Kostuum
	De kostuums symboliseren absoluut niet het personage
	De Kostuums symboliseren het personage 
	De kostuums symboliseren het personage. Het kostuum brengt verdieping in de scène. 


	Decor
	Gebruikt het decor totaal niet ondersteunend ten dienste van het eigen spel. 
	Gebruikt het decor soms ondersteunend ten dienste van het eigen spel. 
	Gebruikt het decor gedurende de hele scène ondersteunend ten dienste van het eigen spel. 


	Tekstbehandeling
	De speler begrijpt totaal niet wat hij zegt. Heeft niets aan subtekst/ accenten toegevoegd om de tekst verdieping te geven


	De speler begrijpt wat hij zegt, heeft soms subtekst en accenten toegevoegd aan de tekst
	De speler begrijpt volledig wat hij zegt, heeft gedurende de hele scène subtekst en accenten en toegevoegd. 

	Mise – en – Scène 
	Hanteert plaats en beweging in de ruimte totaal niet betekenisvol 

	Hanteert plaats en beweging in de ruimte soms betekenisvol 
	Hanteert plaats en beweging in de ruimte gedurende de hele scène betekenisvol  


De leerlingen krijgen normaliter op het Reggesteyn college eigenlijk geen cijfers voor drama, dus ik beoordeel de verschillende aspecten en kijk naar het behaalde cijfer. De leerlingen krijgen dan een O, V of een G als eindresultaat. 

KLANT				GROENTEBOER


vragen				beleefd zijn


commanderen			lachen


schreeuwen			redeneren


huilen				alternatieven verzinnen


verleiden			schelden


dreigen				de politie bellen


slaan				zwijgen


smoezen verzinnen











		duwen








A: Hoe gaat het met je?


B: Goed. En met jou?


A: Ook goed.








