	School: 

Groep: 
Aantal leerlingen: 
	Les: James bond Spel. 

Datum: 11-01-2006
Tijd: 08:30 – 12:00
	Naam lesgever: 
Naam en paraaf coach (mentor): 


	Wat kunnen/weten de leerlingen al (beginsit.):

Er strijden namelijk 3 teams tegen elkaar. (competitievorm) er worden teams samengesteld met bijbehorende james bond namen, er is veel beweging niemand zit aan de kant tijdens dit spel, iedereen heeft een eigen rol als beweger of hulpverlener of aanvaller, er wordt bijbehorende muziek gedraaid (sfeer)

Er zullen er altijd wel een aantal zijn die niet eerlijk kunnen spelen, zorg ervoor dat je kenbaar maakt dat je dit niet wilt zien. ( tijdens wissel of rust)


	Welk materiaal ga ik gebruiken:

Materialen:

· 1 kast.

· 2 trapezoïdes.

· 4 banken.

· 2 dikke matten.

· 1 lange mat.

· Alle zachte ballen.

· 2 Korven.

· 1 doos blokken. (goudstaven)

· 1 bok.

· 1 paard.

· 1 ongelijke brug.

De samenstelling wordt binnen de gele lijnen neergezet, zodat de boeven buiten de gele lijnen vrij kunnen lopen en schuilen achter de onderdelen. (veiligheid)
	Wat wil ik de leerlingen leren (doelstellingen):

Algemene doelstelling: 

Ik ben tevreden wanneer de leerlingen inzicht krijgen in de verschillende rollen die ze spelen.

Motorisch doel James bond: Ik ben tevreden wanneer de leerlingen de bal zo gooien dat de boeven worden afgegooid. (geen slingerworpen!)

Motorisch doel mariniers: Ik ben tevreden wanneer de mariniers de ballen die in het veld terecht komen weer op de dikke mat bij de james bonden terecht komen.

Motorisch doel boeven: Ik ben tevreden wanneer de boeven zich goed weten te verschuilen en de ballen weten te ontwijken zodat zij zoveel mogelijk goudstaven kunnen binnen halen.

Cognitief doel: Ik ben tevreden wanneer de leerlingen inzicht krijgen in de verschillende rollen en taken waardoor zij met hun team tot de beste score komen.

Sociaal affectief doel: Ik ben tevreden wanneer de leerlingen het spel op een eerlijke manier wordt gespeeld. (Liefst zelfstandig, zonder controle van mij)

SEU doelstellingen:

Teams samenstellen door de groep.

Teamnamen bedenken door de gekozen groep.

De score’s laten noteren door 1 van elke groep bij jurytafel.

Mijn doelstelling:

Zodanig de rol van begeleider op mij nemen dat de leerlingen het vooral zelfstandig moeten leiden. Met vragen kunnen ze wel terecht bij mij.


	Tijd:
	Activiteiten leerkracht en leerlingen:
	Didactische aanwijzingen, aandachtspunten of accenten:
	Organisatie (tekening en accenten):

	10 min.
	Warming-up: Vrije vorm.

Jamesbondspel:

De boeven moeten in 10 minuten tijd zoveel mogelijk diamanten naar Rusland brengen.


	Aandachtspunten:

· Je loopt vrij door de zaal.

· Op fluitsignaal sta je als standbeeld.

· Dan geven wij opdracht en die voer je uit.

· Let op: NIET op of aan het materiaal komen. 

Aandachtspunten: James Bond groep.

· James Bond groep die moet de boeven afgooien met een zachte foambal. (pistool)

· Dit mogen ze alleen doen vanaf hun eiland.

· De james bonden mogen niet van het eiland af.

· De james bonden moeten ervoor zorgen dat de boeven zo min mogelijk goudstaven kunnen stelen.

· Je mag niet op het eiland staan, wel zitten of op de knieën. (i.v.m veiligheid)

Aandachtspunten: Mariniers.

· De mariniers mogen niemand afgooien.

· De mariniers moeten ervoor zorgen dat de james bonden genoeg ballen hebben om de boeven zo snel mogelijk te pakken.

· De mariniers mogen de bal NIET gooien naar de james bonden, wel brengen.

· Ze mogen niet in de looproute van de dieven gaan staan, of hinderen.

Aandachtspunten: Boeven.

· De boeven moeten de weg naar Rusland zonder kleerscheuren af weten te leggen.

· Wanneer je buiten de baan komt of wordt uitgegooid ben je af.

· Ze mogen maar 1 goudstaaf per keer meenemen.

· Je bent af wanneer je door een bal wordt geraakt, of dit nu via de grond of de muur gaat.

· Je mag de bal niet afweren.

· Als het gelukt is leg je de goudstaaf in de korf van Rusland.

· Word je af gegooid dan doet de boef de goudstaaf in de korf van de James bond groep.
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