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[bookmark: _GoBack]Project de Dierentuin
(twee weken, twee middagen in de week) 
Indien er digitale materialen nodig zijn wordt hiervan de link direct achter het genoemde materiaal genoemd in een link. Door op de link te klikken (evt. met ctrl knop) opent de website of document. 
Lessenschema
Plattegrondopdracht de dierentuin
De kinderen gaan aan de slag met de plattegrond van Artis (plattegrond). In tweetallen bespreken ze wat er te zien is op de plattegrond, dit wordt daarna kort klassikaal uitgewisseld. De leerkracht geeft de opdracht een bepaalde plek te zoeken in de dierentuin, de kinderen zoeken dit op en verwoorden daarna waar deze plek ongeveer te vinden. Daarna geven de leerlingen in tweetallen elkaar een opdracht om een bepaalde plek te vinden en wisselen uit waar zij dit gevonden hebben.  Hiervoor hebben ze ongeveer vijf minuten. 
Daarna gaan de kinderen aan de slag met het werkblad passend bij de plattegrond van Artis (werkblad). 
De dieren
In tweetallen gaan de kinderen aan het werk met deze computer- en verwerkopdracht. De leerkracht schrijft genoeg (voor elk tweetal een) dieren op een kaartje. De tweetallen trekken een kaartje en gaan aan de slag met dat dier. De kinderen gaan een boekje maken waarbij ze de informatie gaan verwerken die ze vinden op het internet. De kinderen krijgen een werkblad zodat ze gericht kunnen zoeken naar informatie over de dieren (werkblad). 
De informatie die de kinderen vinden, verwerken in een lapbook. De leerkracht kan een eigen lapbook laten zien (aan te raden indien het de eerste keer is dat de leerlingen een lapbook maken), ook zijn er genoeg filmpjes om ideeën te krijgen voor de invulling van een lapbook.
Met het informatieblad bij de hand gaan de leerlingen een plan bedenken voor hun lapbook, dit tekenen zij uit op een wit papiertje. Wanneer het plan gemaakt is gaan ze aan de slag met het uitwerken daarvan. 
Beoordeling op samenwerking, verzorging, originaliteit en informatie verwerking. 

Voedertijd
De kinderen zien een filmpje van voedertijd in de dierentuin (filmpje). Daarna maken zij het werkblad waarbij de aan de slag gaan met het aflezen van een tabel (werkblad). Het nakijken gebeurt coöperatief, twee-vergelijk wordt toegepast. 

Ontwerp je eigen dierentuin
De kinderen gaan in viertallen aan de slag, hierbij kunnen de rollen van het coöperatief werken betrokken worden. De teams kiezen tien dieren uit die ze zeker in de dierentuin willen hebben. Met de klas samen is er al veel informatie gevonden over de verschillende dieren. Deze informatie hebben de kinderen allemaal nodig voor het ontwerpen van hun dierentuin. Alle lapbooks zijn inzichtelijk tijdens deze opdracht. 
De kinderen gaan eerst aan de slag met het maken van hun dierenselectie en vullen zij in wat deze dieren nodig hebben, waar zij dus rekening mee moeten houden tijdens het ontwerp. Ook kijken zij naar de andere voorzieningen in de dierentuin, voor dier en mens (werkblad). 
Nadat het plan is ingevuld gaan de kinderen de dierentuin ontwerpen. Dit maken zij op een groot vel wit papier en mogen zij invullen op hun eigen manier.  
Tussentijds (na elk werkblad/ontwerpfase) kan er even klassikaal gekeken worden of het goed gaat. Lette de kinderen op de juiste grote van het hok? Is het niet gevaarlijk voor de bezoekers? Etc. 

Engels 
Lesson 2 of A trip to the Zoo 
Lesson 5 of A trip to the Zoo – Maps 
Lesson 6 of A trip to the Zoo - times

