Online: Ontwerp je sport-Avatar in Canva 
Voorbereiding 
Zorg dat de leerlingen zijn ingelogd op hun schoolaccount. 
Maak eventueel zelf alvast een leeg sjabloon klaar in een vierkant formaat (bijv. 1080x1080 px) met de naam "Mijn Sport Avatar". 

Aan de slag 
Stap 1: Open de Character Builder 
1. Open een nieuw ontwerp. 
2. Klik in het linkermenu op 'Apps'. 
3. Typ in de zoekbalk: 'Character Builder'. 
4. Klik op het paarse poppetje. Nu verschijnen de opties voor hoofden, gezichten, lichamen en huidskleuren. 

Stap 2: Bouw je basis 
Laat de kinderen hun avatar samenstellen. Kies een gezichtsuitdrukking die past bij een sporter die zich concentreert of juist heel blij is na een overwinning! 
Stap 3: Maak het een "Sport" Avatar 
De Character Builder is de basis, maar de rest halen ze uit de Elementen: 
1. Ga naar 'Elementen' in het linkermenu. 
2. Laat ze zoeken naar hun sport (bijv. "tennis", "judo", "ballet"). 
3. Voeg attributen toe: "Plak" een tennisracket in de hand van de avatar of zet een helm op het hoofd. 
4. Zoek een achtergrond: Zoek op "sportveld" of "stadion" en zet de avatar daarvoor. 

Stap 4: De "Privacy" Check (Digitale Geletterdheid) Laat de leerlingen een tekstvak toevoegen met hun Username. 
De regel: "Bedenk een stoere naam waarin niet je echte voor- en achternaam staan. Bijvoorbeeld: SportyTiger01 of GamerGirl_Veld4." 



Afronden 
Laat de leerlingen hun ontwerp 'Delen' en daarna 'Downloaden' als een PNG of JPG. Je kunt deze afbeeldingen verzamelen en op het digibord laten zien. 
