Video meten met IP-COACH 6.
Maak met een camera een kort filmpje (maximaal een paar seconden) van de te onderzoeken beweging. De camera moet stil staan, mag niet bewegen ten opzichte van de achtergrond.

Zorg dat er in het vlak van de beweging een duidelijke afstand is af te lezen, dit heb je straks nodig voor de werkelijke lengte in de verwerking van je resultaten. (Bekijk een voorbeeld videometen in IP-coach).
Dit filmpje moet nu geladen worden in het programma videometen van coach. 

Werkwijze
Start in coach 6 het programma videometen, klik in het openingsscherm van coach op het tweede pictogram, ‘openen’.
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Kies bij videometen: 
1. Introductie Videometen, 
5. Zelf een video opnemen ‘openen’.

Het is handig om via Beeld de laatste optie ‘vensterschikking’ te kiezen en deze in te stellen op 2 x 2 vensters.

Filmpje inporteren
[image: image2.emf]Kies in het eerste grijze vlak, voor video openen, door hier met de rechtermuisknop op te klikken.
In het volgende venster kie je voor ‘Video toevoegen’, met het verkenner schermpje zoeken naar de juiste film, deze staat waarschijnlijk op je geheugen kaartje van de camera of op je memory stick.
Klik nog een keer op OK  wanneer je het juiste filmpje gevonden hebt.

Het filmpje wordt nu geïmporteerd en kun je het afspelen.

Wanneer het niet lukt om het filmpje hier in te lezen is er een methode om het eerst geschikt te maken, (het beschikt niet over de juiste codec). Volg dan de methode beschreven in Windows Moviemasker. Hier wordt het filmpje geschikt gemaakt voor coach 6.
Instellingen maken in het videoscherm

Je hebt je filmpje linksboven in het scherm staan en kunt het afspelen. (Ook beeldje voor beeldje).

Aan het begin en aan het eind van het filmpje staan een aantal beeldjes staan die niet goed bruikbaar zijn, dan is er de mogelijkheid om deze uit te sluiten. Dit doe je met de kleine blauwe pijltjes, het linker zet je waar de meting moet beginnen en rechts waar deze moet eindigen.

[image: image3.png]Introductie Videometen - 5. Zelf een video opnemen.cma
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eoclips opnemen )

In deze activiteitleer je hoe e je eigen videodlips kunt opnermen. Je
kunt dit doen vanuit het Videomeetvenster of vanuit een gewoon
Videovenster. In deze activiteit doen we het vanuit het
Videomeetvenster.

>

N.B.: Het opnemen van videobeelden is één van de meest
systeerintensieve taken die je van een PC kunt viagen. Goede resultaten
hangen af van de prestatie en capaciteit van alle componenten van de
computer die de opgenomen videobeelden moeten transporteren van de
webcarm naar de processor en harde schif. Als één van de schakels de
werkbelasting niet aan kan, dan resulteert dit in verlies van beeldjes (dropped
Diagram tonen frames]

Tabeltonen Zorg ervoor dat je systeem geoptimaliseerd is door de richtlijnen van de
producenten van de webcam en harde schif in acht te nemen
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Aanpassen instellingen

Rechtermuisknop boven het videovenster indrukken.

· Bijstellen: (helderheid, contrast en beeld roteren)

· Schaal aanpassen: verplaats de rode ijklijn voor de lengte naar je mee gefilmde ijkafstand, de juiste schaallengte aanpassen en verplaats het gele assenstelsel naar het begin van de beweging
· Assenstelsel: kun je aanpassen en het ‘assenstelsel tonen’ mag je ook uit zetten
· Verder zijn er nog een aantal opties, loop ze even door

Grafiek instellen
Klik op het icoon diagram.
Kies ‘Nieuw diagram’
Geef een naam en stel dan de kolommen C1 en C2 in.

C1 is de tijd en C2 is de verticale positie P1-Y.

Na 2 maal OK kun je de nieuwe grafiek in een leeg kwadrant plakken.

Metingen doen
Start de meting door op de groene startknop de drukken, hierna kun je door in het video kwadrant op het bewegende object te klikken de beweging overbrengen naar de grafiek.
Je krijgt nu een plaats – tijd diagram van het bewegende voorwerp.
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In deze activiteitleer je hoe e je eigen videodlips kunt opnermen. Je
kunt dit doen vanuit het Videomeetvenster of vanuit een gewoon
Videovenster. In deze activiteit doen we het vanuit het
Videomeetvenster.

>

N.B.: Het opnemen van videobeelden is één van de meest
systeerintensieve taken die je van een PC kunt viagen. Goede resultaten
hangen af van de prestatie en capaciteit van alle componenten van de
computer die de opgenomen videobeelden moeten transporteren van de
webcarm naar de processor en harde schif. Als één van de schakels de
werkbelasting niet aan kan, dan resulteert dit in verlies van beeldjes (dropped
frarmes’)

Zorg ervoor dat je systeem geoptimaliseerd is door de richtlijnen van de
producenten van de webcam en harde schif in acht te nemen

Alvarens te beginnen moet de webcam aangesioten en ingeschakeld
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Verwerking

De grafiek is een beetje ‘hobbelig’, met behulp van ‘analyse/bewerking’ - ‘benadering’ maak je de grafiek wat strakker. Is het goed gelukt dan kun je de nieuwe grafiek in een leeg kwadrant plakken.
Er zijn nog meer manieren om de grafiek te verwerken. Door rechts te klikken krijg je te zien wat er nog meer voor mogelijkheden zijn, bv. uitlezen, weergave enz.

Een sterk gereedschap is functie-fit, probeer een passende functie bij de grafiek te vinden.
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