
In twee lessen ga je een ganzenbord maken met als thema voeding. 

Je voert deze opdracht uit in een groepje van drie leerlingen.

Wat heb je nodig?

1. Een stuk stevig karton (als bord).

2. Een schaar.

3. Lijm en plakband.

4. Computers met internettoegang en een printer.

5. Je verzorgingboek thema 7 Je voeding.

6. Twee dobbelstenen (kun je eventueel ook zelf maken).

7. Tekenmateriaal en tijdschriften.

8. Materiaal (karton of hout) om vier pionnen te maken.

Wat ga je doen?

1. Bedenk de vormgeving en indeling van het bord. Je kunt ook gebruik maken van het standaard bord. Gebruik het thema voeding in je ontwerp.
2. Ontwerp de pionnen waarmee je speelt.

3. Maak kaartjes voor de speciale vakjes vragen en doe-opdrachten

4. Verzamel passende plaatjes die je op de speciale vakjes kunt plakken.

5. Maak het bord.

6. Maak de pionnen.

7. Plak de plaatjes op de speciale vakjes.

BELANGRIJK!!!

Ganzenbord heeft een speelvlak van 63 velden.

Vakjes met een speciale betekenis zijn:

6 brug: Ga verder naar 12

19 herberg: Een beurt overslaan

31 put: Wie hier komt moet er blijven tot een andere speler er komt. Degene die er het

eerst was speelt dan verder.

42 doolhof of doornstruik: Terug naar 39

52 gevangenis: Zelfde als 31

58 dood: Terug naar begin, opnieuw beginnen

63 einde: Wie hier als eerste komt heeft gewonnen
Vragen vakjes: 5, 14, 23, 32, 41, 50, 54, 59. 
Op de bovenstaande vakjes bedenk je zelf een vraag over voeding. Als de speler het antwoord goed heeft mag hij hetzelfde aantal vooruit.

(Voorbeelden zijn: Uit hoeveel vakken bestaat de voedingsschijf?/ Noem 4 groenten die beginnen met de letter S?)

Doe vakjes:9, 18, 27, 36, 45
Op de bovenstaande vakjes bedenk je zelf een doe-opdracht over voeding. Als de speler het antwoord goed heeft mag hij hetzelfde aantal vooruit.

(voorbeelden zijn: Zing een liedje dat gaat over voeding?, Beeld uit dat je pannenkoeken aan het bakken bent, laat de overige spelers raden?)  
Welke groep heeft het beste ganzenbord gemaakt?

Wanneer elke groep met het eigen spel heeft gespeeld kun je samen vaststellen wie het

mooiste bord heeft gemaakt. Ruil steeds van bord met een andere groep totdat je alle

borden hebt gezien. Beoordeel elk bord (behalve je eigen bord) door punten te geven.

Daarbij kan de volgende puntentelling worden gebruikt:

1- Ontwerp en indeling van het bord: maximaal 10 punten.

2- Creatief gebruik van het thema Voeding: maximaal 10 punten.

3- Ontwerp van de pionnen: maximaal 10 punten.

4- Vragen en doe-opdrachten: maximaal 10 punten

