Hoe?zo? Figuren
[image: image4.png]


Bijzondere driehoeken
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Hoe noemen we dat?
Een vierhoek is een figuur met vier hoekpunten. Een vierhoek heeft vier zijden en twee diagonalen. 
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Hoe zo, bijzondere eigenschappen?
  

Een vierkant is de meest bijzondere vierhoek die er is. 

· Alle zijdes zijn even lang en evenwijdig.

· Alle hoeken zijn gelijk.

· De diagonalen staan loodrecht op elkaar. Ze zijn precies even lang ze delen elkaar in precies even grote stukken.

· Een vierkant heeft vier symmetrieassen en is ook nog draaisymmetrisch.
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De vierhoek hiernaast is helemaal niet bijzonder. 

· Geen van de zijdes zijn even lang of evenwijdig.

· Geen van de hoeken zijn gelijk.

· De diagonalen staan niet loodrecht op elkaar. 

· Deze niet bijzondere vierhoek is niet spiegel symmetrisch en ook niet draaisymmetrisch.

 
Bijzondere vierhoeken



Let op( De tabel, met het overzicht van alle eigenschappen van de bijzondere vierhoeken, kun je hier bij de uitleg bewaren. Je maakt dit overzicht bij de opdrachten.

 
Construeren
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Het maken van nauwkeurige meetkundige tekeningen met een passer 
en een liniaal of geodriehoek noemen we construeren.

Met je passer kun je cirkels tekenen of een stukje van een cirkel.

Een stukje van een cirkel noemen we een cirkelboog of boog. 


Maar met de passer kun je ook afstanden of lengtes afpassen. 

Vandaar dat een passer een passer heet. 
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Hoe construeer je een regelmatige zeshoek?




Hoe construeer je een driehoek?

Om een driehoek te construeren moet je de lengte kennen van alle zijden.

1. Je weet de lengte van zijde AB. Gebruik je geodriehoek om zijde AB te tekenen.

2. Pas met je passer de lengte van zijde AC af.
Prik je passerpunt in A en cirkel met de lengte AC.

3. Pas met je passer de lengte van zijde BC af.
    Prik je passerpunt in B en cirkel met de lengte BC.

4. Punt C ligt op het snijpunt van de cirkel bogen.

5. Teken nu met je geodriehoek de zijden AC en BC.
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Hoe construeer je een gelijkzijdige driehoek?

Een gelijkzijdige driehoek heeft drie gelijke zijden. 

1. Teken zijde DE
2. Pas met je passer de lengte van de zijden af

3. Prik je passerpunt in D en cirkel de zijden DF
4. Prik je passerpunt in E en cirkel de zijden EF
Het punt F ligt op het snijpunt van de cirkelbogen.

5. Teken driehoek DEF
 
Hoe construeer je een gelijkbenige driehoek?

Driehoek PQR is gelijkbenig met tophoek R.

1. Teken zijde PQ
2. Pas met je passer de lengte van PR af

3. Prik je passerpunt in P en cirkel de zijde PR
4. Prik je passerpunt in Q en cirkel de zijde QR
Het punt R ligt op het snijpunt van de cirkelbogen.

5. Teken driehoek PQR

 
Hoe construeer je een ruit?
Om een ruit te construeren heb je de lengte van de zijden 
nodig en de lengte van één diagonaal.

1. Teken diagonaal PQ
2. Pas met je passer de lengte van de zijde van de ruit af

3. Prik je passerpunt in P en cirkel de zijde PR en zijde PS 
4. Prik je passerpunt in Q en cirkel de zijden QR en zijde QS
De punten R en S liggen op de snijpunten van de bogen.

5. Teken ruit PSQR


Hoe construeer je een vlieger?

Om een vlieger te construeren heb je de lengte van de zijden nodig en één diagonaal. Je kunt een vlieger op twee manier construeren:

· Als de bekende diagonaal ook de symmetrieas is, dan construeer je de 
vlieger als twee gelijke driehoeken, die in gespiegeld tegen elkaar aanliggen. 

· Als de bekende diagonaal niet de symmetrieas is, dan construeer je de 
vlieger als twee gelijkbenige driehoeken. Zie rechter tekening.


Hoe construeer je een parallellogram?

Om een parallellogram te construeren heb je de lengte van de zijden nodig en één diagonaal.

De parallellogram kan er dan op twee manieren uitkomen:
 

( ff alles tjekke Figuren


Ik weet…

· wat het middelpunt, de straal en de diameter van een cirkel zijn

· wat een rechte of loodrechte hoek is en wat dit tekentje ∟ betekent

· wat een gestrekte hoek en wat een volle hoek is

· wat een scherpe hoek en wat een stompe hoek is

· dat evenwijdige lijnen, hoever je ze ook doortrekt, nooit snijden

· wat er wordt bedoeld met de overstaande hoeken

· dat overstaande hoeken altijd even groot zijn

· wat X-figuren, Z-figuren en F-figuren zijn

· dat de hoeken van een driehoek bij elkaar opgeteld altijd 180〫 zijn

· dat een rechthoekige driehoek één rechte hoek heeft (90〫)

· dat een gelijkzijdige driehoek drie gelijke zijden heeft

· dat een gelijkzijdige driehoek drie gelijke hoeken heeft (elk 60〫)

· dat een gelijkbenige driehoek twee gelijke zijden (benen) heeft

· dat een gelijkbenige driehoek twee gelijke hoeken heeft

· dat deze hoeken basishoeken heten

· wat de tophoek is van een gelijkbenige driehoek

· wat de zijden en diagonalen van een vierhoek zijn 

· welke kenmerken een vierhoek kan hebben 

· wat de kenmerken zijn van een rechthoek, een vlieger, een ruit en een parallellogram

· wat spiegelsymmetrisch betekent, wat een symmetrieas is

· wat draaisymmetrisch betekent, wat een draaihoek is, wat een draaipunt is

Ik kan…

· hoeken meten en tekenen

· de afstand tekenen en meten tussen twee evenwijdige lijnen

· de afstand tekenen en meten tussen een punt en een lijn

· een rechthoekige driehoek, een gelijkzijdige driehoek en een gelijkbenige driehoek tekenen,

· hoeken berekenen met behulp van

· wat ik weet over rechte, gestrekte en volle hoeken

· wat ik weet over overstaande hoeken

· wat ik weet van Z-figuren en F-figuren

· wat ik weet over de hoeken van een driehoek

· wat ik weet over de hoeken van de bijzondere driehoeken 

· een bijzondere vierhoek herkennen

· een bijzondere vierhoek tekenen

· symmetrieassen van een spiegelsymmetrische figuur tekenen

· de draaihoek van een draaisymmetrische figuur berekenen

· met passer en geodriehoek een regelmatige zeshoek construeren

· met passer en geodriehoek een driehoek construeren

· met passer en geodriehoek een ruit, parallellogram en vlieger construeren(
· beredeneren dat de som van de hoeken van elke driehoek 180˚ is(. 
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Cirkel in zes stukken verdelen? Dat doe je zó!
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