Dobbele 12

Een leuk spel, de speluitleg lijkt misschien een beetje ingewikkeld, maar je moet het echt eens proberen, dan valt dat goed mee.

Ik heb het spel niet zelf verzonnen, het is iets dat we thuis vroeger vaak speelden.

Je speelt het met zoveel spelers als je wil, maar hoe meer spelers er zijn, hoe langer je moet wachten voordat jij weer aan de beurt bent.

Wat heb je nodig?

Zes dobbelstenen

Voor elke speler een blad, en een potlood.

Voorbereiding:

Elke speler schrijft onder elkaar de getallen van 1 tot 12, en maakt daarnaast kolommetjes van ongeveer 2 centimeter breed.

Of je kopieert voor elke speler een scoreblad; de tabel hieronder is goed voor 3 spelletjes.
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Bedoeling van het spel:

Van elk getal zo vlug mogelijk 5 keer een combinatie gegooid hebben.

Van 1 tot 6 kan je met één steen gooien; daarvoor mag je dus niet combineren; van 7 tot 12 moet je steeds twee stenen samen tellen

Er zijn dikwijls verschillende mogelijkheden;

Enkele voorbeelden:

Je gooit bijvoorbeeld::


· Je kan verder gaan voor 11.

Je legt de 5 en de 6 opzij en gooit met de andere stenen nog een keer.

Ligt er weer een 11? Dan leg je die opzij en gooi je met de laatste twee stenen nog een keer.

Geen 11 meer? Dan is je beurt voor bij.

Je mag in het vakje naast de 11 twee verticale streepjes zetten.

De volgende speler is aan de beurt.

· Je kan ook verder gaan voor 10.

Dan leg je de 6 en de 4 opzij en je gooit met de rest nog een keer.

Je mag verder gooien zolang je iets gooit dat je kan gebruiken.

Je mag echter binnen een beurt niet van gedachte veranderen.

Als je geluk hebt, en je gooit bijvoorbeeld drie tienen, mag je drie tienen noteren en met alle dobbelstenen voor een ander getal gooien. Je krijgt dan als het ware een tweede beurt.

· In bovenstaande combinatie zit bijvoorbeeld drie keer 7.

Als je voor 7 kiest, noteer je gewoon drie streepjes naast de 7, en je gooit met alle stenen opnieuw voor een volgende combinatie.

Je beurt is voorbij als je niet meer gegooid hebt waar je voor spaarde.

Als je al drie streepjes naast de 7 had, en je gooit er nog drie, dan kan je er

gewoon twee streepjes bij zetten, en voor een nieuw getal beginnen met de 6 stenen.



Als je de streepjes op deze manier zet, kan je goed zien wanneer je er 5 hebt.

Je gooit bijvoorbeeld:

Er zit 1 keer 12 in,

Maar ook 1 keer 11, 1 keer 10, 2 keer 9, 2 keer 8, 2 keer 7, 2 keer 6, 1 keer 5, 1 keer 4, 1 keer 3 en 1 keer 2.

Als je twee zessen opzij legt, moet je duidelijk zeggen of je voor zessen of voor twaalven spaart.

Je mag de 2 en de 3 niet samen doen voor 5, omdat je 5 met 1 steen kan gooien.

Welk van de mogelijke combinaties je kiest om voor verder te gooien, hang af van de streepjes je al staan hebt. Als je al 4 keer 12 had, kies je misschien voor 12; dan mag je direct nog een keer met alle stenen gooien voor een nieuwe combinatie.

De winnaar is diegene die als eerste alle getallen 5 keer gegooid heeft.

Dan is het spel ook gelijk uit. De overige spelers kunnen misschien ook nog de punten tellen die ze 'missen'. Als je nog maar 3 vijven gegooid had, heb je dus 2x5 te kort of 10 strafpunten.

Zo weet je ook wie als 2de of als 3de uit de strijd komt.

Variatie voor de kleinsten:

· We zetten de getallen van 1 tot 6 onder elkaar en spelen zonder stenen bijeen te tellen.

· Of we spelen tot 6, maar je mag wel twee stenen optellen om de nodige hoeveelheden te krijgen.

· Of je speelt tot 10 met samendoen.

’t Is een leuk spel en je leert er veel bij:

· We leren turven.

· Getalbeelden tot 6 op zicht herkennen.

· De cijfertjes tot 6 schrijven.

· Spelstrategie opbouwen.

· Bij het originele spel leer je ook vlot zien welke ‘sommen’ mogelijk zijn.

En ook

· De spelregels respecteren.

· Samen spelen.

· Je beurt afwachten.

· De winnaar feliciteren.

· Tegen je verlies kunnen.

· Als winnaar de verliezer respecteren.

